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Silkebånd

Silkebånd i 2 versioner

Du får brug for:

PSP X
Måske kan du lave den i andre versioner, jeg hører gerne fra dig om den gør :o)

Gregs Factory Output vol2 > Cross Shadow

Filter Factory Gallery A > Pool Shadow

Simple > 4 Waverage

Der er ikke så megen forskel på de to Shadow filtre, men nogen gange er den ene bedre end den anden til den farve man arbejder 
med, så prøv dig frem.
Simple > 4 vaverage, behøver man heller ikke bruge, selv varierer jeg lidt imellem med og uden... 

Nr. 1
**
åbn et nyt billede i ønsket størrelse, mit er 1280x100 px

Vælg Pentool med disse indstillinger,
du kan variere breden på dit bånd ved at ændre på Width

Vælg en forgrundsfarve du vil bruge, jeg har brugt, #7b2435
Luk for baggrundsfarven.

Tegn en lang linie, gerne udenfor dit billede
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Objects > Align > Center to Canvas

Selections > From Vector Object

Layers > convert to Raster Layer

Gem selectionen i AlphaChannel =
Selections > Load/Save selections > Save selections to Alpha Channel

layers > Dublicate

Marker orginal layeret igen
Selections > Modify > Expand 2
Flood Fill med samme farve
(dette er for at få kanten på silketbåndet)
Selections > Select none

Marker dublicate layer igen

Adjust > Add/Remove Noise > Add Noise : 20 Uniform + Monochrome

Adjust > Blur > Motion Blur : Angel 90, Strength 50.

**

Effects > Plugins > Gregs Factory Output vol2 > Cross Shadow
Sæt alle indstillinger på 50 undtaget den nederste som hedder Lightness sæt den på 100.
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Hent Selectionen fra Alpha Channel (Selections > Load/Save selections > Load selections from Alpha Channel)
Effects > Plugins > Simple > 4 Waverage

Layers > Merge > Merge visible 

Nr. 2
Følg fra ** til ** som på Nr. 1

Effects > Plugins > Filter Factory Gallery A > Pool Shadow
Control 1+3+5: 128
Control 2+4+6: 150
Shadow Intensity: 50
Brightness: 128

Gem selectionen i AlphaChannel = Selections > Load/Save selections > Save selections to Alpha Channel

Effects > Plugins > Simple > 4 Waverage

Layers > Merge > Merge visible

Slut prut 
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